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Форматы файлов.

TIFF, TIF: Размер макета в файле соответствует размеру печати плюс обрезные вылеты, графическое разрешение от 250 dpi до 350 dpi, цветовая модель CMYK, альфа-каналы удалены, слои склеены до слоя подложки (background). LZW-компрессия допустима.
PSD: Размер макета в файле соответствует размеру печати плюс обрезные вылеты, графическое разрешение от 250 dpi до 350 dpi, цветовая модель CMYK, все альфа-каналы удалены, слои склеены до слоя подложки (background).
JPG, JPEG: Размер макета в файле соответствует размеру печати плюс обрезные вылеты, графическое разрешение от 250 до 300 dpi, цветовая модель CMYK, качество сохранения файла максимальное (наименьшая компрессия).
PDF: Межплатформенный документ Adobe, читаемый и отображаемый программой Adobe Acrobat принимается со следующими условиями:

  Cовместимость документа с Adobe Acrobat 4.0 

  Все шрифты публикации помещены в документ PDF (embeded subset) 

  Используемые плашечные (spot) и RGB цвета переведены в модель CMYK. 

  Помещенные в макет растровые изображения отвечают требованиям, предъявляемым к растровым изображениям. 

  В размере печатного документа должны быть учтены вылеты на пост-печатную обработку

PS Level 2 и PDF 1.3 - файлы (эти файлы являются окончательным этапом перед выводом пленок и не подлежат правке со стороны типографии (см. стр. 3) 

СorelDRAW, Adobe PhotoShop, Adobe Illustrator, Macromedia FreeHand, Adobe InDesign 

  изображения, не содержащие элементов малого размера (в т.ч. текста), допустимо предоставлять в виде TIFF-файлов 

  форматы файлов должны быть совместимы с ОС Windows и файлы обязательно должны иметь расширение той программы, в которой он был сделан (ai, cdr, indd и т.д.) 

  оригинал-макеты принимаются: с DVD или CD-дисков, USB-совместимых носителей, по электронной почте mail@baltic-a.ru (до 10 Мб), или с файлообменика (cloud.mail.ru, file.karelia.ru, disk.yandex.ru и др.).
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Макет для цифровой и офсетной печати.
  макет должен быть в одном экземпляре, в масштабе 1:1 

  обрезной формат изделия может быть указан только 2-мя способами: рамкой по его обрезному формату, которую мы удалим перед выводом или размером листа в вашем файле (не следует комбинировать оба способа). Направляющие не являются показателем обрезного формата 

  на макет с последующей вырубкой должен быть наложен контур вырубного штампа (на отдельном слое) 

  вся другая непечатная информация (биговки, обрезные рамки, комментарии и т.д.), также должна быть на отдельном слое 

  выборочный лак должен быть в векторном виде, находиться на отдельном слое точно над объектом, покрываемым лаком, и окрашен в 100% черного 

  вынос за обрезной формат должен быть одинаков со всех сторон и составлять 4 мм (к примеру, формат А4 = 218х305 мм; карм. календарь 70x100 = 78х108 мм и т.п.) 

  значимая информация (текст, календарная сетка, логотипы и пр.) должна располагаться не ближе 4 мм от линии реза (для брошюровки на пружину (календари, брошюры) не ближе 8 мм к линии реза)
  в многостраничных документах значимую информацию следует располагать не ближе 4 мм как к корешку, так и к внешнему краю 

  в буклетах с 2-мя фальцами 3-я (внутренняя) полоса должна быть меньше на 2-3 мм (например, в буклете формата А4 ширина полос 100х100х97 или 100х100х98) 

  Обязательно наличие контрольных распечаток, содержащих полный макет (допускается масштабирование) 

  Для многостраничного издания распечатка обязательно должна быть собрана в готовый макет 

  все цвета должны быть представлены в модели CMYK (и иметь тип process), за исключением дополнительных красок, указываемых по шкале Pantone® 

  все растровые объекты должны быть в моделях CMYK, Grayscale или Bitmap 

  недопустимо использование Registration Color, необходимо заменить его на Black 

  сумма всех красок не должна превышать 250% 

  желательно все растровые объекты в CorelDRAW внедрять в публикацию, в остальных программах - подлинковывать (связывать с публикацией) 

  все связанные (подлинкованные) файлы должны иметь отличные друг от друга имена и при передаче макета должны быть собраны в одну единственную папку; эта же папка должна содержать файл верстки и не должна содержать никаких лишних файлов (в illustrator'е имя линка не должно превышать 8 символов) 

  для связанных файлов растровой графики рекомендуется использовать только формат TIFF (без LZW-компрессии); 

  мы не гарантируем корректный вывод макетов с линками в формате Photoshop (PSD), Вы можете оставить PSD-файлы только под свою ответственность 

  для растровых объектов необходимым и достаточным является разрешение в 1,5-2 раза превышающее линиатуру т.е. находиться в диапазоне 260 - 350dpi, кроме black&white объектов (до 1200dpi) 

  в макете не должно быть оверпринтов, в т.ч на черном. Все оверпринты устанавливает типография (пожелания заказчика указываются в техзадании, но не в макете!) 

  макет не должен содержать избыточных объектов т.е. объектов, находящихся за пределами макета или на 100% перекрытых другими объектами) 

  запрещается использовать OLE-объекты и вставку через clip-board между 2-мя разными программами; используйте команду "Import" ("Place") 

  процент содержания каждой краски в заливке должен быть не менее 5% 

  во всех программах все шрифты (особенно системные!, такие как Arial, Courier, Times, Symbol, Tahoma и др.) должны быть в "кривых" 

  используйте только PostScript (Type 1) шрифты, при этом с версткой должны быть приложены полные гарнитуры (normal, bold, italic, bold italic) 

  импортированные в файл верстки файлы EPS также не должны содержать шрифты 

  если Вы предоставляете верстку в EPS, проконтролируйте ее корректное открытие в Illustrator'е, мы будем выводить EPS именно из этой программы 

  растровые изображения с прозрачным фоном и/или повернутые на угол, отличный от 90о, 180о или 270о, должны быть растрированы с фоном в единый TIFF 

  недопустимо использование в качестве обтравочных контуров альфа-каналы и файлы в формате Photoshop, такие элементы необходимо растрировать с фоном 

  в макете не должно быть прозрачностей и линз, все прозрачности и линзы должны быть растрированы 

  в СorelDRAW все эффекты (кроме PowerClip) и сложные градиенты должны быть растрированы или отделены командой Separate (с 11-й версии - Break Apart) 

  максимальное количество точек в кривой не должно превышать 3000, в противном случае подобная кривая должна быть упрощена или разбита, большое кол-во точек может привести к потере данных, уже после написания PS-файлов (в процессе рипования). 

  в Illustrator'е перед сохранением файла выполните команду Object\Path\Clean Up... 

  в Illustrator'е при вызове меню "Print" не должно появятся предупреждение "flattening"
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Макет для шелкотрафаретной печати.
  Макет должен содержать точные размеры конечного изделия (в масштабе 1:1), габаритные кресты/кропы, рамки или фигурные контуры штампа (например, папки); 

  Печатаемые элементы должны быть закрашены соответствующими пантонами (Pantone Matching System Coated или Uncoated) или CMYK`ми цветами; по возможности сгруппированы/скомбинированы и лежать на одном слое. Выборочное лакирование, тиснение, конгрев, термоподъем - отдельный закрашенный слой (цветом, отличным от других печатных элементов), поверх других печатных элементов с соответствующим пояснением; 

  Шрифты должны быть переведены в кривые (векторные объекты). Если предоставляется верстка для дальнейшего редактирования/обработки, то она должна содержать два вида продукции - один с векторизированными шрифтами + второй со шрифтами (шрифты приложить к файлу с оригинал-макетом со всеми его гарнитурами); 

  Толщина линий и печатных элементов должна быть не менее 0,2 мм, а для вывороток не менее 0,3 мм; 

  При использовании в макете обводки, желательно перевести ее в кривые; 

  У печатных элементов, прилегающих вплотную к обрезу изделия, должен быть сделан вылет 2мм. Важную информацию лучше размещать на определенном расстоянии от линии обреза 1,5 - 5мм (в зависимости от габаритов изделия); 

  Если макет содержит несколько видов продукции, то желательно указание их тиража/количества; 

  На полях необходимо указать бумагу/картон (название, артикул, плотность) и, если важно, направление фактуры; 

  Количество точек/узлов в линиях, абрисе, комбинированных объектах не должно превышать 3000; 

  Наличие растра, градиентных заливок, прозрачных элементов, полноцветных изображений и перекрытие/наложение цветов/"печатных элементов" - обсуждается только с нашим специалистом по PrePress. 

  Точные размеры конечного изделия (в масштабе 1:1), габаритные кресты/кропы, рамки или фигурные контуры штампа (например, папки); 
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Примечание.
  Проверка макета на соответствие техтребованиям осуществляется специалистом по Pre-Press бесплатно (за исключением многостраничных макетов). Правка макета и приведение его в соответствие техтребованиям является платной услугой. 

  PS и PDF файлы являются окончательным этапом перед выводом пленок и не подлежат правке со стороны типографии. 

